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Teiler Süden

Lizit:   
 

S W N O

1♥ pass 4♥ pass

4 NT pass 5♦ pass

6♥ pass pass pass
       
Angriff: mit ♥ kann man nach diesem Lizit wahrscheinlich am wenigsten vergeben, sonst 
ist Single in Atoutfarbe oft schlecht, da man vielleicht dem Partner eine Figur 
„hinausoperiert“

Spielplan:  wir haben einen sicheren Treffverlierer und müssen einen Impass riskieren

Spieldurchführung: wir stechen in der Hand und spielen sofort eine kleine ♣ zum König. 
Sticht West vor, braucht man keinen Impass mehr, da wir die Verlierer abwerfen können. 
Bleibt West klein, spielen wir zur ♣ Dame, die wahrscheinlich gestochen wird. Bei 
♠Rückspiel müssen wir die Dame nehmen, da in ♦ Dame, Zehner und Neuner fehlt. 
Variante 2 wäre, sofort nach ♥ As den Impass zur ♠ Dame zu spielen.
Merke: Karoimpass ist mit so einer schlechten Farbqualität zu vermeiden

Ergebnis: Kontrakt erfüllt 

Silber 32

Schlemmlizit + Handspiel


